R'ye baslarken

Bulasici hastalik dinamiklerinin R'de modellenmesi Gzerine kisa kurs
Ankara, Turkiye, 2025

Dr Juan F Vesga



Oturumun amaclari

* R motorunu ve s6zdizimini anlamak

* R programlamanin ilk 6nemli kavramlarini tanitmak

R dilinin temel s6zdizimini 6grenmek

* Veri nesnelerini anlamak

 Kullanici tarafindan tanimlanan fonksiyonlari anlamak




R bilgileri nasil kaydeder?

Dosya yoktur, timu RAM'dedir (yani gecici bellek)

Verilerin, sonuglarin, fonksiyonlarin timu R nesneleridir

saveRDS/readRDS kullanilarak bir nesne kaydedilebilir / yuklenebilir (¢ikti: .rds dosyalart)
save/load kullanilarak bir birden fazla nesne kaydedilebilir / yuklenebilir (¢ikti: .RData dosyalari)
save.image kullanilarak tum oturum kaydedilebilir



Nesneler nasil olusturulur?

* Genel sozdizimi: object _name <- content:

Atama
Sézdizimi /
Nesne —

toto <- 1:8
toto # check content: 1, 2, 3, ...

Konsol:
## [1] 1 2 3456 7 8 A Konsolda kontrol
ettiginizde sonucg

Not: R'de “<-” s6zdizimi atamayi gostermek icin kullanilir, “=” sézdizimini kullanirsaniz ¢alisacaktir

ancak R kullanicilari arasinda uzlasma olmadigindan kafa karistirici olabilir



Nesneler nasil olusturulur?

* Genel sozdizimi: object _name <- content:

Sozdizimi
toto <- “some text”
toto # reassigned a different value

Konsol:

## [1] "some text"

Not: "toto" nesnesi sadece bir zarftir. icine istediginiz degeri koyabilir ve istediginiz gibi degistirebilirsiniz.



Yuvarlak sayilar: tam say1

a <-1:10
a

## [1] 1 23 456 7 8 9 10

class(a)

## [1] "integer"



Ondalik sayilar: sayisal

b <- c(-0.1, 10.123, pi)
b

## [1] -0.100000 10.123000 3.141593

class(b)

## [1] “numeric"



Metin: karakter

a <- c("hello world", "hello Turkey!'")
a

## [1] "hello world“ "hello Turkey!"

class(a)

## [1] "character"



Kategorik degiskenler: faktor

a <- factor(c(“red", “blue", “green", “red") )
a

## [1] red blue green red

## Levels: blue green red

class(a)

## [1] “factor"

levels(a)

## [1] "blue" "green" “red"



Booleanlar: mantiksal

Mantiksal tip TRUE veya FALSE olabilir:

a <- c(TRUE, FALSE, TRUE,TRUE)

## [1] TRUE FALSE TRUE TRUE

| m

class(a)

## [1] “logical"

Booleanlar ayni zamanda © (FALSE) ve 1 (TRUE), olarak yorumlanabilir, bu yu

a +1

## [1] 2 1 2 2



Vektorler

Vektor ayni tipte birden fazla degeri tek boyutlu bir dizi olarak
saklar:

a <- c(1, 2, -2, 1.123)

a
## [1] 1.000 2.000 10.000 -1.000 1.123

length(a)



Matrisler

Matris ayni tipte birden fazla degeri bir tablo olarak saklar:

a <- matrix(sample(1:12),ncol = 4)
a

Hit [,1] [,2] [,3] [,4]
## [1,] 12 7 8 4

## [2,] 11 1@ 2 5
#it [3,] 1 6 9 3

class(a)

## [1] “matrix”

dim(a)




Verli Cerceveleri

Veri cercevesi degiskenlerin (sutunlar) farkli: turde olabildigi
(elektronik tabloya esdeger) bir tablodur:

a <- data.frame(age = c(10, 54, 3), sex = c("m", "f", "m"))

## [1] “data.frame”

dim(a)
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Listeler

Liste farkli olarak saklanan her tlurden ve boyuttan nesnelerin
koleksiyonudur. Bilgi kaydetmek 1i¢in guclu bir yapidar.

age <- c(1e, 54, 3)

sex <- factor(c("m", "f", "m"))

swab <- matrix(
sample(c("+", "-"), replace = TRUE, 10), nrow = 2,
dimnames = list(NULL, paste("t", 1:5, sep = "")))

X <- list(age = age, gender = sex, swab_results = swab)
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Listeler (devami)

Liste farkli olarak saklanan her tlurden ve boyuttan nesnelerin
koleksiyonudur. Bilgi kaydetmek 1i¢in guclu bir yapidar.

Hit $age
#t [1] 10 54 3

$gender
[1] m £ m
Levels: £ m

$swab_results

tl t2 t3 t4 +t5
[1,] "+" "4" "-"oUat e
[2,] "+" "4" "4t Ut o Ma"




Veri yapilari ozeti

e Vektorler Array

Vector

=N
3

 Matrisler ve diziler

Data Frame columns

(Table)
* Veri cerceveleri I (oD amar
ists
[ (68, o, 88
° LI Ste | er G. Tiwari, 2019. https://medium.com/@tiwarigaurav2512/r-data-types-847fffb01d5b

* R onceden yuklenmis bazi veri setleri icermektedir
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Bir nesnedeki iceriklere erismek

Inceledigimiz nesnelere erisilebilir veya bunlarendeks, ad veya
mantiksal duruma gore alt kume haline getirilebilir. Sunlar
kullanilar:

 Vektor di¢in object_name[]
* Matris / veri.cercevesi 1i¢in object_name[rows, columns]

* Liste i¢in object_name[[]]

0 Endeks, bir dizideki elemanin konumunu gosteren bir tam say1 veya
tam sayi1 dizisi olabilir: my_vector[2]

d slot adi kullanilarak listelere erisilebilir:my list[[“age”]]

U Koseli parantezlerin bir nesneye erisimi gosterdigine, parantezlerin ise
bir fonksiyonun argumanlarini icerdigine dikkat edin
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Fonksiyonlari kullanmak



FUNCTION

ROOM

» Fonksiyonlar karmasik
islemleri yapmanin kestirme
yollaridir, 6rnegin

« sort(c(2, 1, 3))=c(1, 2, 3)
« abs(-4)=4

 Fonksiyonlar sunlar
tarafindan yazilabilir:

* R (yani kurulmussa)
« Kullanici (yani siz)
- Baska biri (paketteki)
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Fonksiyon nedir

Belirli bir ¢ikti Uzerinde yapilan islemler dizisi
S6zdizimi: function_name(argumentl, argument2, ..)
Ornek:

rnorm(8, mean=5, sd=3)

## [1] 2.713883 7.373878 9.364017 1.173302 6.436040 5.624428 7.107626

## [8] -1,727200




Fonksiyon nasil kullanilir?

Fonksiyon R veya kullanici ya da paket tarafindan olusturuldugunda
tanim1 "?" kullanarak ogrenilebilir

rnorm
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Kullanici tarafindan tanimlzi
fonksiyonlar

Temel R fonksiyonlardan ve paketlerdeki fonksiyonlardan ayri olarak
kendi fonksiyonlarinizi olusturabilirsiniz.

S6zdizimi: function _name <- function(argumentl, argument2,..)

{

# perform an operation using your arguments
X <- argumentl + argument2

return(x)

¥

O Fonksiyonlara ad vermek 1iyi kodlamanin onemli bir parcasidir:
anlaml1 adlar kullanin! : Sum_arguments (Good); funcl (Bad)
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Simdiye kadar bilmemiz gerekenler

* R motorunun nasil calistig

* R nesneleri kullanarak bilgilerin nasil saklandigi

* Bilgilerinize erismek

 Fonksiyonlarin ne oldugu

 Fonksiyonlarin kullanici tarafindan nasil tanimlanabilecegi
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Incelenebilecek faydali R kaynaklari

* R for Data Science - https://r4ds.had.co.nz/
» Advanced R http://adv-r.had.co.nz/
* R packages http://r-pkgs.had.co.nz/

* RECONLearn https://www.reconlearn.org/
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